Scenariusz zaje¢ otwartych w ramach

projektu Aktywna Tablica

Nauczyciel prowadzacy: Magdalena Oparowska-Kozyra

Etap edukacyjny i klasa: edukacja wczesnoszkolna, klasa 3

Przedmiot: Edukacja wczesnoszkolna, zaje¢cia informatyczne
Temat: ,,Podréze z ozobotem- poznajemy kra;j”

Czas trwania zaje¢: 45 minut

Data: 25.04.2022

Cele ogodlne:

—  poszerzenie wiadomosci o wzorach wystepujacych na ludowych strojach,

—  rozwijanie migkkich kompetencji (umiejetnos$¢ pracy zespotowej, logiczne,
algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych problemow),

—  rozwijanie orientacji przestrzennej,

—  ksztattowanie kompetencji kluczowych ze szczegdlnym naciskiem na kompetencje
cyfrowe,

—  rozwijanie kreatywnosci.

Cele operacyjne, dziecko:

potrafi oszacowac odleglos¢,

potrafi utworzy¢ trase dla ozobota,

chetnie pracuje w zespotach,

jest kreatywne.

Metody:

—  poszukujace,
—  podajace,

—  praktycznego dziatania.



Formy:

—  grupowe,
—  zespolowe,

— indywidualne.

Pomoce dydaktyczne:

—  robot edukacyjny, ozobot,
—  mata do kodowania,

—  materiat pomocniczy 01,

Przebieq lekciji:

Dzieci otrzymuja mate karteczki, na ktérych zapisuja skojarzenia zwigzane z Polska.
Nauczyciel na $rodku sali, na szarym papierze uktada skojarzenia tworzac stoneczko (metoda
promykowa). Prawdopodobnie okaze si¢, ze dzieci wymieniaja morze, gory, jeziora itp. To

bedzie punkt do rozpoczecia zajec.

Dzieci losuja karteczki z napisami: poinoc, potudnie, wschod, zachdd. Tym samym dzielg sie
na 4 zespoly. Na ziemi zostaje rozlozona duza mapa Polski, dzieci siadaja wokoét niej
uwzgledniajac wylosowany kierunek. Nauczyciel omawia, gdzie na mapie znajduje si¢ morze,
gory, pojezierze, niziny, wyzyny. Zadaniem chetnych dzieci jest dopasowanie ilustracji

1 wklejenie ich w odpowiednich miejscach na mapie: Morze Battyckie, Tatry, Mazury itp.
Dzieci omawiaja, w ktorym kierunku nalezy si¢ poruszaé np. z gor nad morze itd.

Kolejnym zadaniem jest praca z ozobotami. Uczniowie otrzymujg karte pracy z szablonem
Polski oraz wyznaczong trasa. Zadaniem uczniow jest zakodowanie trasy robota

edukacyjnego tak, aby zwiedzil miejsca wskazane przez wylosowane polecenie.

Na koniec zajg¢ dzieci wymieniajg si¢ w zespotach 1 sprawdzaja czy dana grupa dobrze
zakodowala tras¢ dla ozobota. Podczas ewaluacji dzieci wskazuja co im si¢ najbardziej
podobato podczas zaje¢ oraz wymieniajg najwazniejsze informacje, ktére zapamigtaly

z lekciji.






