REGULAMIN KONKURSU GRAFIKI KOMPUTEROWEJ

»Bozonarodzeniowa kartka §wigteczna”

Celem konkursu jest:

- samodzielne wykonanie kartki;

- rozwijanie wyobrazni, kreatywnosci i tworczego myslenia;
- pielegnowanie i rozwijanie tradycji $wigtecznych;

- rozw0j osobisty wychowankow.

§ L. Zasady konkursu:

* Konkurs skierowany jest do uczniow klas 4-5.

* Konkurs jest bezptatny.

» Technika wykonania pracy: rysunki Google na Classroom.
» Uczniowie loguja si¢ na swoj e-mail szkolny.

» Wykonane prace przechodza na wtasno$¢ organizatorow.

Zgloszenie prac do konkursu jest rownoznaczne z przekazaniem praw autorskich do nich na
rzecz Organizatora, o ktorym mowa w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994r. o prawach
autorskich i prawach pokrewnych (Dz. U. z 1994r., Nr 24, poz.83) do publikacji w
wydawnictwach wszelkiego typu, wydawanych przez Organizatora oraz w Internecie.

§ 1. Zakres tematyczny i kryteria oceny: ,,Bozonarodzeniowa kartka §wigteczna”
Prace oceniane bedg pod wzgledem:

- zgodno$ci z tematem,

- komunikatywnosci dla przecietnego odbiorcy,

- estetyki wykonania pracy.

§ III. Termin konkursu:
»5.12.2023 r. 8.00 sala 35 budynek nr 1

* Ogloszenie wynikoéw wraz z publikacjg prac na stronie internetowej szkoty nastapi
15.12.2023 r.



§ IV. Postanowienia koncowe:

1. Zgloszenie udzialu w konkursie stanowi potwierdzenie przez uczestnikow zgody na zasady
Konkursu zawarte w niniejszym regulaminie.

2. Organizatorami odpowiedzialnymi za przeprowadzenie konkursu sg: mgr Anna Goras,
mgr Renata Skora



