REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU GRAFIKI KOMPUTEROWEJ

»Wielkanocna kartka Swigteczna”

Cele konkursu

1. Rozwijanie wyobrazni, kreatywnosci i tworczego myslenia.
2. Pielegnowanie i rozwijanie tradycji §wiagtecznych.

3. Doskonalenie umiejg¢tnosci informatycznych.

4. Rozwijanie zainteresowan uczniow.

Zasady konkursu
1. W konkursie mogg wzia¢ udzial uczniowie klas czwartych i pigtych.

2. Konkurs bedzie polegal na samodzielnym wykonaniu kartki o tematyce wielkanocnej
w rysunkach na dysku Google.

3. Uczniowie zainteresowani udziatem w konkursie mogg poéwiczy¢ rysowanie na dysku
Google. W tym celu po zalogowaniu si¢ na Classroom nalezy wybra¢ kolejno: — Aplikacje
Google (,,9 kwadratow” w prawym goérnym rogu ekranu) — Dysk — + Nowy (po lewej stronie
ekranu) — Wigcej i Rysunki Google. Program ten funkcjonalnoscig jest bardzo podobny do
Painta.

4. Prace oceniane beda pod wzgledem: - zgodno$ci z tematem, - komunikatywnosci dla
przecigtnego odbiorcy, - estetyki wykonania pracy.

5. Wykonane prace przechodza na wlasno$¢ organizatorow. Zgloszenie prac do konkursu jest
réwnoznaczne z przekazaniem praw autorskich do nich na rzecz Organizatora, o ktorym mowa
w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994r. o prawach autorskich i prawach pokrewnych (Dz. U.
z 1994r., Nr 24, poz.83) do publikacji w wydawnictwach wszelkiego typu, wydawanych przez
Organizatora oraz w Internecie.

6. Uczniowie bioracy udzial w konkursie sg zobowigzani do zalogowania si¢ na swoje szkolne
konto Gmail.

7. Wyniki konkursu bedg opublikowane na stronie internetowej szkoty.

Zgloszenia i termin konkursu
1. Zgloszenia do udzialu w konkursie przyjmuja organizatorzy A. Goras oraz R. Skora.

2. Konkurs odbedzie si¢ 13.03.2024 r. 0 godz. 14.20 w sali nr 35 (bud. 1)



