
REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU GRAFIKI KOMPUTEROWEJ 

„Wielkanocna kartka świąteczna” 

 

Cele konkursu  

1. Rozwijanie wyobraźni, kreatywności i twórczego myślenia.  

2. Pielęgnowanie i rozwijanie tradycji świątecznych.  

3. Doskonalenie umiejętności informatycznych.  

4. Rozwijanie zainteresowań uczniów.  

 

Zasady konkursu  

1. W konkursie mogą wziąć udział uczniowie klas czwartych i piątych.  

2. Konkurs będzie polegał na samodzielnym wykonaniu kartki o tematyce wielkanocnej 

w rysunkach na dysku Google.  

3. Uczniowie zainteresowani udziałem w konkursie mogą poćwiczyć rysowanie na dysku 

Google. W tym celu po zalogowaniu się na Classroom należy wybrać kolejno: – Aplikacje 

Google („9 kwadratów” w prawym górnym rogu ekranu) – Dysk – + Nowy (po lewej stronie 

ekranu) – Więcej i Rysunki Google. Program ten funkcjonalnością jest bardzo podobny do 

Painta.  

4. Prace oceniane będą pod względem: - zgodności z tematem, - komunikatywności dla 

przeciętnego odbiorcy, - estetyki wykonania pracy.  

5. Wykonane prace przechodzą na własność organizatorów. Zgłoszenie prac do konkursu jest 

równoznaczne z przekazaniem praw autorskich do nich na rzecz Organizatora, o którym mowa 

w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994r. o prawach autorskich i prawach pokrewnych (Dz. U. 

z 1994r., Nr 24, poz.83) do publikacji w wydawnictwach wszelkiego typu, wydawanych przez 

Organizatora oraz w Internecie.  

6. Uczniowie biorący udział w konkursie są zobowiązani do zalogowania się na swoje szkolne 

konto Gmail.  

7. Wyniki konkursu będą opublikowane na stronie internetowej szkoły.  

 

Zgłoszenia i termin konkursu  

1. Zgłoszenia do udziału w konkursie przyjmują organizatorzy A. Góras oraz R. Skóra.  

2. Konkurs odbędzie się 13.03.2024 r. o godz. 14.20 w sali nr 35 (bud. 1) 


